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Un langage de programmation est un dialecte dans lequel on peut 
exprimer des programmes. 

Ce langage fournit une syntaxe, c’est-à-dire une façon de représenter les 
ordres donnés à l’ordinateur qui sera plus facilement manipulable par un 
être humain. 

Ce langage évolué (dit de «haut niveau») sera ensuite traduit en langage 
machine (dit de «bas niveau»), langue maternelle de l’ordinateur composée 
exclusivement de 0 et de 1. 

Le programme, dans sa forme compréhensible par un humain, est appelé 
«code source». 

Pour en savoir plus :
http://www.commentcamarche.net/langages/langages.php3
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Voici une même quantité exprimée sous trois formes différentes :
 

13
s’exprime avec deux symboles, chacun étant choisi parmi les chiffres 0 à 9. 
Nous disons que nous avons utilisé deux «positions» d’un code à dix «mo-
ments», ces dix moments étant les dix chiffres 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 et 9). 

Treize
s’exprime avec six symboles (lettres), chacun étant choisi parmi les vingt-
six lettres de l’alphabet. Nous disons que nous avons utilisé six positions 
d’un code à vingt-six moments. 

XIII
s’exprime avec 4 positions d’un code à sept moments: les chiffres romains 
(l, V, X, L, C, M, D). 

Quant aux codes binaires employés par l’ordinateur ce sont tout simplement 
des codes à deux moments. Il suffit donc de deux symboles pour exprimer 
une information binaire. 

On emploie tout simplement les deux premiers chiffres de notre système 
décimal, c’est-à-dire 0 et 1. 

Ainsi : 100110101 représente une information binaire utilisant huit posi-
tions. Chaque position porte le nom de «bit». Le terme bit est donc l’équi-
valent pour les codes binaires, des termes chiffres ou lettres employés par 
les codes rencontrés précédemment. 



La Pierre de Rosette, découverte en 1799,
décryptée par Jean-François Champollion après huit ans de travail.

http://fr.wikipedia.org/wiki/Pierre_de_Rosette
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Le code Morse, conçu en 1838 par Samuel Morse.
Il est intéressant de noter que Samuel Morse était un peintre.

http://en.wikipedia.org/wiki/Samuel_Morse
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Iannis Xenakis : Metastasis (1954).
http://www.iannis-xenakis.org/
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http://fr.wikipedia.org/wiki/Braille
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Benjamin Fry : Chromosome 22.
http://acg.media.mit.edu/people/fry/chromosomes/22/
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Combinatorial possibilities of missing lines in a cube (at a given rotation),
«Cubic Limit» serie by manfred mohr (1972-76).

http://www.emohr.com/
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Sol LeWitt : Variations of Incomplete Open Cubes (1974).
http://www.barbarakrakowgallery.com/

Page suivante : 
Norm (Dimitri Bruni & Manuel Krebs) & Jürg Lehni : signs.

http://www.norm.to/pages/generator_3.html
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Peter Cho : Takeluma (2005),
Writing system for representing speech sounds (reactive installation).

http://www.pcho.net/takeluma
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